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Hintergrund

• Kontinuierliche Technologieweiterentwicklung 

• Lehrende können Modelle selbst erstellen 

• Abhängig von Erfahrungswissen

• Deshalb Wissen teilen
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1.  Einsatz in der Lehre

• Für Freizeitmarkt entwickelt

• Vermehrter Einsatz in Lehre:
Lehrerausbildung  [Fe19]

Medizin-Ausbildung  [Ul21], [Pi18]

• Fördern Lernprozesse [Ra22] Lerneffektivität  [Bo20]

• Virtualisierung von Exkursionen  [OCT21], [Ph18], [WM20]
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1.1  Einsatz an der Bauhaus-Universität Weimar

• Ansatz entwickelt während Coronapandemie

• Kontinuierliche Weiterentwicklung in:
genutzter Kameratechnik
Softwarelösungen
Aufnahmeprozess
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2.1 Kameras

Insta360 ONE X
[C1]

Insta360 Pro 2
[C4]

Matterport Pro2
[C3]

KanDao Obsidian Go
[C2]
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2.2  Software zum Erstellen der Modelle

• Vimeo [S1] [We19a]

• Matterport [S2] [Wo21a]

• Pano2VR [S3] [Ga20]

• 3DVista Virtual Tour Pro  [S4] [3D22]
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2.2  Pano2VR  (S3)
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3. Entwicklungsgrundsätze und -erfahrungen

1. Objektidentifizierung
Gebäudeinnenaufnahmen
Geländeaufnahmen
Gebäudeinnen- und Geländeaufnahmen 

2. Didaktisches Konzept
Annotationen 
Führung 
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3.  Entwicklungsgrundsätze und -erfahrungen

3. Aufnahmekonzept 
Auswahl der Aufnahmepunkte 
Auswahl der Medien 
Auswahl von Kamera und Software

Dipl.-Des. Florian Wehking__Dr.-Ing. Heinrich Söbke__Mario Wolf M.Sc.



Kompostierungsanlage Umpferstedt (M7) 14 / 23

Dipl.-Des. Florian Wehking__Dr.-Ing. Heinrich Söbke__Mario Wolf M.Sc.



15 / 23

3. Entwicklungsgrundsätze und -erfahrungen

4. Foto- oder Videoaufnahmen 
5. Postprocessing

Annotationen
Übersichten
Augmentierungen
Stand-alone Apps 
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3. Entwicklungsgrundsätze und -erfahrungen

6. Modellvalidierung mit Stakeholder
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• Richtlinien abhängig von Anwendungskontext
• Fehlende Barrierefreiheit
• Immersivität
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• Erstellung für Lehrende möglich
• In Erstellungsprozess hineinwachsen
• Software entscheidend bei Erstellung
• Eigene Form von Lernaktivität
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