Future Learning Designs

Praxisbeispiele fur den Einsatz von 360,
Augmented und Virtual Reality in der Lehre
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Projektziele

A Entwicklung innovativer Lehr- und Lernszenarien

mittels 360°, AR, VR
A neue und erganzende Zugange fur Studierende
A in hybriden Raumen verteilt, zeitgleich und zeitversetzt,

Individuell und gemeinsam studieren und lehren
A Mischung physischer und digitaler Raume und Elemente
AKooperation nach &dainneno und &
A Ubertragbarkeit, Prozessmodelle, Standardisierung imVerbund
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Problemstellung

A Im Lehr- und Lernkontext mangelt es oft noch an
konkreten, praxisnahen Beispielen , die zeigen, wie 360,
AR und VR didaktisch sinnvoll eingesetzt werden konnen.

A In der Forschungsliteratur wird kritisch angemerkt, dass vor
allem VR-Anwendungen meist mit einem sehr starken
technischen Fokus entwickelt werden, wobel
lerntheoretische sowie didaktische Uberlegungen  auf
der Strecke bleiben konnen (Van der Meer et al. 2023,Radianti et al. 2020).
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Interdisziplinare Zusammenarbeit

A Leitgedanke: enges Zusammenwirken von
Medientechnologie und Mediendidaktik

A Kooperation mit Lehrenden an den drei
Verbundhochschulen

A Hier geht es zum
Paper Uber
fuelsME:Create
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Kurzluberblick: Learning Designs

A Learning Design (LD) beschreibt diesystematische Planung,
Gestaltung und Dokumentation von Lernprozessen  unter
Berucksichtigung von Lernzielen, Zielgruppen, didaktischen Methoden
und t@ChﬂOlOgiSCheﬂ Werkzeugen (Gibbs 2010, Jonassen 2004, aurillard 2012).

A Es geht um die strukturierte Entwicklung  von Lernumgebungen, die
aktivierend, zielgerichtet und evidenzbasiert sind @eetham & Sharpe 2013).
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Kurzluberblick: Learning Designs

A Mit Hilfe didaktischer Entwurfsmuster oder Patterns lassen sich
Erfahrungen von Expert*innen aus der Lehrpraxis sammeln. Auf

diese berelts bewahrten Methoden und Szenarien konnen dann andere
Lehrpersonen zurickgreifen, was gerade im sichschnell wandelnden

Bereich des technologiegestitzten Lehrens und Lernens hilfreich
IST (Kohls & Wedekind 2008).
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Future Learning Designs (FLD)

A BestPractices: erprobte didaktische Anséatze fir den Einsatz
von 360°, AR und VR

A Kurziberblick durch eine einheitliche Struktur in Anlehnung
an didaktische Entwurfsmuster

A Beratungs- und Qualifizierungsangebote,
Selbstlernmaterialien

A Transfermoglichkeiten schaffen

A Austausch und Kontakt herstellen
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N AKTUELLES DAS PROJEKT DAS TEAM
) fuels -

Katalog

Willkommen zu unseren Future Learning Designs! Im Rahmen des fuels-Projekts entstehen innovative Lehr- und Lernszenarien
in 360°, Augmented und Virtual Reality. Ein Leitgedanke bei der Entwicklung dieser Future Learning Designs ist das enge
Zusammenwirken von Medientechnologie und Mediendidaktik. Ebenso ist die Kooperation mit den Lehrenden an unseren drei
Hochschulen eine tragende Saule des Projekts. Mit unseren so enstehenden Best-Practice-Beispielen méchten wir:

» erprobte didaktische Ansatze fiir den Einsatz von 360°, AR und VR dokumentieren
« einen Kurziberblick durch eine einheitliche Struktur bieten

« Transfermoglichkeiten aufzeigen

e Austausch und Kontakt herstellen
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Rette Europas Ener
Das Maschinenbau
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Printkatalog

A Format:
ahnlich dem eines Farbfachers
A jederzeit erweiterbar
A einfache Handhabung
A MaRe: 14,5 x 8 cm
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