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• Motivation und Hintergrund

• Vorstellung des Seminarkonzepts

• Lessons Learned, Einordnung, Ausblick



Extended Reality (XR)

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 415.09.26

Ø Veranschaulichung komplexer Sachverhalte durch (3D-)Visualisierung (Ajit, 2021)

Ø Steigerung von Aufmerksamkeit und Lernmotivation (Alnagrat et al., 2022)

Ø Inhalte werden „erlebbarer“ à „Presence“ (Slater, 2009)

Ø Gefahr der kognitiven Überlastung (Buchner et al., 2022; Abeywardena, 2023)

• Oft getrennte Adressierung von technischer Benutzbarkeit und

pädagogisch-didaktischem Nutzen bei der Evaluation von

XR-Lernanwendungen (Radianti et al., 2020)

• Schwierigkeiten beim Transfer von an Hochschulen entwickelten XR-Anwendungen

in die Bildungspraxis  (Abeywardena, 2023; Radianti et al., 2020)

• Gefühl der unzureichenden Vorbereitung auf den praktischen Einsatz von XR von Lehrkräften   (Silva-Díaz et al., 2023)

Eigene Darstellung 
nach Zinn, 2019: 20



Konzeption und Entwicklung von XR-Anwendungen –
Eine interdisziplinäre Aufgabe

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 515.09.26

• Gleichzeitige Berücksichtigung technik-bezogener 

und pädagogisch-didaktischer Aspekte bei der 

Entwicklung von XR- Lernanwendungen (Silius et al., 

2013)

• Beachtung lernpsychologischer Theorien
(Silius et al., 2013)

• Bestehende interdisziplinäre Lehrprojekte zu XR für 

den MINT-Fachbereich (Silva-Díaz et al., 2023) und auch 

mit breiterem Fachbezug (DePaul 2018; Pomerantz 2018).

Technology Acceptance Model (TAM) nach 
Aljarrah et al., 2016, urspr. Davis, 1989



Konzeption und Entwicklung von XR-Anwendungen –
Anbahnung zukunftsrelevanter Kompetenzen

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 615.09.26

• Förderung von studentischer (Co-)Agency und von 

transformativen Kompetenzen (OECD 2019)

• Fokussierung projektbasierter (vgl. z.B. Du & Han 2016), 

studierendenzentrierter Hochschullehrformate (OECD, 2025)

• XR-bezogene Kompetenzen arbeitsmarktrelevant für 

Studierende verschiedenster Disziplinen (Lehramt, 

Educational Technology, …) (Rampelt et al., 2025).

© OECD, Kopiert von https://www.oecd.org/en/data/tools/oecd-learning-compass-2030.html 
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EXtending Reality in Interdisciplinary CourSEs (XRISE)
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• Lehrprojekt an der Universität des Saarlandes (04/25 - 03/27)

von Kristin Altmeyer und Luisa Lauer

• Finanzierung durch die Stiftung Innovation in der Hochschullehre im Rahmen der „Freiraum“-Förderlinie

Übergeordnetes Ziel: Konzeption, Erprobung und curriculare Verankerung einer interdisziplinären, 

praxis-orientierten Lehrveranstaltungsreihe zum Lernen in XR



Überblick: Seminarreihe im Projekt XRISE

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 815.09.26

Theoretische 
Grundlagen zum 

Lernen in XR

WiSe 25/26

Konzeption und 
Entwicklung von XR-
Lernanwendungen

SoSe 26

Praktische Erprobung 
und Evaluation von XR-

Lernanwendungen

WiSe 26/27
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• Motivation und Hintergrund

• Vorstellung des Seminarkonzepts

• Lessons Learned, Einordnung, Ausblick



Seminar 2, SoSe 26

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 1015.09.26

Theoretische 
Grundlagen

Praktische 
Erprobung

Konzeption und Entwicklung von XR-Lernanwendungen: 
interdisziplinär, projektbasiert und praxisorientiert

• Identifikation geeigneter (Fach-)inhalte für XR-Lernanwendungen 

unter Berücksichtigung der Bedarfe von Praxisakteur*innen

• Konzeption und Entwicklung prototypischer XR-Lernanwen-

dungen in interdisziplinären, expertise-heterogenen Teams

• Unterstützung durch externe Softwareentwickler*innen und 

iterative Gestaltungsschleifen mit Feedback von 

Praxisakteur*innen verbessern die Praxistauglichkeit der XR-

Lernanwendungen



Seminar 2, SoSe 26

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 1115.09.26

Konzeption und Entwicklung von XR-Lernanwendungen: 
interdisziplinär, projektbasiert und praxisorientiert

• Identifikation geeigneter (Fach-)inhalte für XR-Lernanwendungen 

unter Berücksichtigung der Bedarfe von Praxisakteur*innen

• Konzeption und Entwicklung prototypischer XR-Lernanwen-

dungen in interdisziplinären, expertise-heterogenen Teams

• Unterstützung durch externe Softwareentwickler*innen und 

iterative Gestaltungsschleifen mit Feedback von 

Praxisakteur*innen verbessern die Praxistauglichkeit der XR-

Lernanwendungen



Überblick Seminarablauf

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 1215.09.26



Überblick Seminarablauf
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Use Cases



Überblick Seminarablauf
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Überblick Seminarablauf
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„The focus is not only on the final result, but on the learning process. […] 
Errors, setbacks and unexpected issues are normal. The final result may change 

due to time or difficulties.“
Auszug aus den Seminarfolien 

Sitzung 2 Sitzung 3



Ergebnisse der seminarbegleitenden Evaluation (2. Befragung)
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Ergebnisse der seminarbegleitenden Evaluation (3. Befragung)
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Ergebnisse der seminarbegleitenden Evaluation (3. Befragung)

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 2015.09.26
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Lessons Learned, Einordnung
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Ausblick: Seminar 3, WiSe 26/27

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 2315.09.26

Konzeption, 
Entwicklung

Theoretische 
Grundlagen

Praktische Erprobung und Evaluation von XR-
Lernanwendungen

• Zugriff auf Lerngruppen über ansässige Schülerlabore 

und Lern-werkstätten sowie deren Kooperationsschulen

• Erprobung und Evaluation der XR-Lernanwendungen 

mittels eigens geplanter und durchgeführter 

wissenschaftlicher Studien; Unterstützung und Beratung 

durch Dozierende und Hilfskräfte

• Ableitung weiterer Verbesserungsmöglichkeiten aus den 

Ergebnissen der Studien
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Praktische Erprobung und Evaluation von XR-
Lernanwendungen

• Zugriff auf Lerngruppen über ansässige Schülerlabore 

und Lern-werkstätten sowie deren Kooperationsschulen

• Erprobung und Evaluation der XR-Lernanwendungen 

mittels eigens geplanter und durchgeführter 

wissenschaftlicher Studien; Unterstützung und Beratung 

durch Dozierende und Hilfskräfte

• Ableitung weiterer Verbesserungsmöglichkeiten aus den 

Ergebnissen der Studien



Sie möchten eine XR-Lernumgebung in Kooperation mit
unserem nächsten Seminar evaluieren lassen?

Sprechen Sie uns gerne an.  

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplinären Seminarreihe zum Thema Lernen in XR 2515.09.26

luisa.lauer@uni-saarland.de victoria.patzig-tranekjer@uni-saarland.de 
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Vielen Dank

Das Projekt XRISE wird von der Stiftung Innovation in der Hochschullehre (StIL) 

im Rahmen der Förderlinie „Freiraum 2025“ finanziert.
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