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Extended Reality (XR) i

» Veranschaulichung komplexer Sachverhalte durch (3D-)Visualisierung jit, 2021)

Extended

» Steigerung von Aufmerksamkeit und Lernmotivation (aAinagrat et al,, 2022) Reality

> Inhalte werden ,erlebbarer” = ,Presence” (siater, 2009)

» Gefahr der kognitiven Uberlastu NQ (Buchner et al,, 2022; Abeywardena, 2023)

Virtual Augmented

Reality Reality
(VR) (AR)
« Oft getrennte Adressierung von technischer Benutzbarkeit und
padagogisch-didaktischem Nutzen bei der Evaluation von
xR
XR-Lernanwendungen (Radianti et al., 2020) a e Zinn 201530

» Schwierigkeiten beim Transfer von an Hochschulen entwickelten XR-Anwendungen

in die Bildungspraxis (Abeywardena, 2023; Radianti et al., 2020)

» Geflhl der unzureichenden Vorbereitung auf den praktischen Einsatz von XR von Lehrkraften (silva-Diaz et al, 2023)
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Konzeption und Entwicklung von XR-Anwendungen — Bl £l
Eine interdisziplinare Aufgabe

Gleichzeitige Berticksichtigung technik-bezogener
und padagogisch-didaktischer Aspekte bei der
Entwicklung von XR- Lernanwendungen ilius et al,

2013)

Beachtung lernpsychologischer Theorien
(Silius et al., 2013)

Bestehende interdisziplinare Lehrprojekte zu XR fur
den MINT-Fachbereich siva-biaz et al, 2023) und auch

mit breiterem Fachbezug (DePaul 2018; Pomerantz 2018).

Perceived

Usefulness
External MG Intention baie]

Variables TSRS To Use SIS
Use Usage

Perceived Technology Acceptance Model (TAM) nach
fase ofUse Aljarrah et al,, 2016, urspr. Davis, 1989
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Konzeption und Entwicklung von XR-Anwendungen —
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Anbahnung zukunftsrelevanter Kompetenzen

Férderung von studentischer (Co-)Agency und von

transformativen Kompetenzen (oecp 2019)

Fokussierung projektbasierter (vgl. zB. bu & Han 2016),

studierendenzentrierter Hochschullehrformate (oecp, 2025)

XR-bezogene Kompetenzen arbeitsmarktrelevant fir
Studierende verschiedenster Disziplinen (Lehramt,

Educational Technology, ...) Rampelt et al, 2025).

© OECD, Kopiert von " _| ing- _ |
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EXtending Reality in Interdisciplinary CourSEs (XRISE) R s

SAARLANDES

D nise
* Lehrprojekt an der Universitat des Saarlandes (04/25 - 03/27)

von Kristin Altmeyer und Luisa Lauer

» Finanzierung durch die Stiftung Innovation in der Hochschullehre im Rahmen der ,Freiraum”-Forderlinie

Ubergeordnetes Ziel: Konzeption, Erprobung und curriculare Verankerung einer interdisziplinaren,

praxis-orientierten Lehrveranstaltungsreihe zum Lernen in XR

Geférdert durch die

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre
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Uberblick: Seminarreihe im Projekt XRISE

Theoretische
Grundlagen zum
Lernen in XR

WiSe 25/26

15.09.26

Konzeption und
Entwicklung von XR-
Lernanwendungen

SoSe 26
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Praktische Erprobung
und Evaluation von XR-
Lernanwendungen

WiSe 26/27
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Seminar 2, SoSe 26

Theoretische
Grundlagen

15.09.26

Konzeption und Entwicklung von XR-Lernanwendungen:
interdisziplinar, projektbasiert und praxisorientiert

 ldentifikation geeigneter (Fach-)inhalte fir XR-Lernanwendungen
unter Berlicksichtigung der Bedarfe von Praxisakteur*innen

* Konzeption und Entwicklung prototypischer XR-Lernanwen-
dungen in interdisziplinaren, expertise-heterogenen Teams

» Unterstlitzung durch externe Softwareentwickler*innen und
iterative Gestaltungsschleifen mit Feedback von
Praxisakteur*innen verbessern die Praxistauglichkeit der XR-

Lernanwendungen
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Praktische
Erprobung




Seminar 2, SoSe 26

Konzeption und Entwicklung von XR-Lernanwendungen:
interdisziplinar, projektbasiert und praxisorientiert

|dentifikation geeigneter (Fach-)inhalte fir XR-Lernanwendungen
unter Berlicksichtigung der Bedarfe von Praxisakteur*innen
Konzeption und Entwicklung prototypischer XR-Lernanwen-

dungen in interdisziplinaren, expertise-heterogenen Teams
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Studiengang/ Field of
Study

® Educational Technology  Medieninformatik
mQuereinstieg Lehramt Lehramt Sek | + 11

Learning / Gaining practical experience 9

Unterstitzung durch externe Softwareentwickler*innen und

iterative Gestaltungsschleifen mit Feedback von st pereson ol
Praxisakteur*innen verbessern die Praxistauglichkeit der XR- e oot oo s ;
Lernanwendungen
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Uberblick Seminarablauf I

SAARLANDES
n REFLECTION-PHASE

ANTICIPATION-PHASE ACTION-PHASE
Reflection-in-action  Reflection-on-action I
" » Evidenzbasiertes = Schriftliche,
» Use Case wahlen = » XR-Anwenndung beim XR SRS
= SONES A Konzept fur XR- » Konzept als XR-Prototyp . . . . : individuelle
© £ | > Interdisziplinares » Zwischenstande prasentieren + Education Day :
T 9 : Lernumgebung umsetzen . : : 5 Reflektion:
c T Team bilden 2 diskutieren prasentieren . F
o & R : entwickeln : 2 » Projekt- + Zeit-
«~ © | > Projekt- + Zeitplan : : » Mit Expert*innen,
® o . : h » Feedback von » XR-Anwendung iterativ / : : 2 management
s = mit Meilensteinen : : » Mitvon Tutor*innen, Lehrenden, Praxisakteur*innen + Peers .
29 ° Lehrenden + weiterentwickeln + gt : . > Design- +
[ und Verantwortlich- i B s Expert*innen, Peers reflektieren Potenziale und Grenzen :
n ¢ Expert*innen optimieren y Entwicklungs-
< keiten erstellen . B reflektieren
integrieren prozess
Mind. 1 individ. Feedbacktermin mit Lehrteam l | Mind. 1 individueller Feedbacktermin mit dem Lehrteam
. Mind. 1 individueller Feedbacktermin mit der/dem Expert*in
e c
? 2 Sitzung Sitzung Sitzung
g 9 - = - Seminarende
o 3
7]
1. Einfiihrung + Projektstart 2.Von der Planung zur Realisierung 3. Prasentationsvorbereitung -
= : St 2 5 ; . XR Education Day
) * Lernziele * Konkretisierung der Projektplanung * Entwicklungsstande S : 5 & ;
- D it i i 5 > 5 j : ) - Prasentation und Diskussion studentischer XR-
) g ¢ EinfUhrung in Seminarablauf und Projektarbeit * Konzepte flr XR-Lernumgebung prasentieren und diskutieren : A :
T X g % A 2 k : : Projekte mithilfe von Pitches, Postern und Demos
0= * Theoretische Grundlagen zum Lehren und préasentieren und diskutieren * Organisatorisches zum XR @ 2
-5 3 . . : Gastvortrage von XR-Akteur*innen
T N Lernen mit XR * Projektherausforderungen als Teil Education Day Austausch + Vernetzung
s 3 * Eigene Expertisen + Starken austauschen des Lernprozesses anerkennen * Guidelines + Tools flir wiss. Eriiria i schiintichas ReMdsnisimaason
€ * Vorstellung der Use Cases * XR-Creator-Tools + XR-Hardware Poster und Pitches kennenlernen 3 g ¢ g
o : " . Seminarevaluation
* Erwartungen + Unsicherheiten kennenlernen + erproben und ausprobieren
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Uberblick Seminarablauf il
Use Cases
N
360°-Video-Aufnahme von Interaktionen zwischen Lernenden und
ANTICIPATION-PHASE Lernbegleitungen im Schiilerlabor Use Case von Dr. Mareike Kelkel, Uni Saarland
3D-Visualisierung chirurgisch bedeutsamer Elemente der
| menschlichen Anatomie in VR Use Case von Dr. Hamraz Javaheri, DFKI

‘/ " » Evidenzbasiertes VR-Anwendung zur Unterstiitzung von Kindern und Jugendlichen beim Erleben

> Use Case wahlen = 3 =g .

>ne aTes Konzept flr XR- und Verstehen von Emotionen Use Case von Dr. Lena Maffert-Griineisen, Psychotherapeutin

Team bilden tzicvfgi?:ung : : :
> Projekt-+ Zeitplan || o oo on Requirements for passing the seminar (3 or 4 CP) i =

mit Meilensteinen
und Verantwortlich-

Lehrenden +

o Attendance to the four in-person meetings (max. 20% absenteeism)
Expert*innen

Aktivitaten der
Studierenden

keiten erstellen iiacateiok
s, Completed project plan artN timeline (see template) April 17 \
Mind. 1 individ. Feedbacktermin mit Lehrteam | g DesianConcepbRe S ias) May 7
Mind. 1 individueller F One feedback session with an external expert Until May 22
% c group
% 2 E Two feedback sessions with the XRISE Team (e.g., Planning + Implementation)  Until July 3 performance
® o Sitzung
§ g d Giving a final presentation July 17
1. Einfiihrung + Projektstart Final deliverbales:
» Presentation material July 24

* Lernziele

* EinfUhrung in Seminarablauf und Projektarbeit

* Theoretische Grundlagen zum Lehren und
Lernen mit XR

* Eigene Expertisen + Starken austauschen || o o

* Vorstellung der Use Cases : Additional assignment for four CP : July 31

* Erwartungen + Unsicherheiten || = & -~ " - -

* XR code or application

» Reflection of\he Learning Design Concept (see template) July 31
o Reflection offhe initial project plan and timeline (see template) individual
submission!

Inhalte der
Prasenzsitzungen

15.09.26 XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplindren Seminarreihe zum Thema Lernen in XR




©® HH UNIVERSITAT

Uberblick Seminarablauf I

SAARLANDES
n REFLECTION-PHASE

ANTICIPATION-PHASE ACTION-PHASE
Reflection-in-action  Reflection-on-action I
" » Evidenzbasiertes = Schriftliche,
» Use Case wahlen = » XR-Anwenndung beim XR SRS
= SONES A Konzept fur XR- » Konzept als XR-Prototyp . . . . : individuelle
© £ | > Interdisziplinares » Zwischenstande prasentieren + Education Day :
T 9 : Lernumgebung umsetzen . : : 5 Reflektion:
c T Team bilden 2 diskutieren prasentieren . F
o & R : entwickeln : 2 » Projekt- + Zeit-
«~ © | > Projekt- + Zeitplan : : » Mit Expert*innen,
® o . : h » Feedback von » XR-Anwendung iterativ / : : 2 management
s = mit Meilensteinen : : » Mitvon Tutor*innen, Lehrenden, Praxisakteur*innen + Peers .
29 ° Lehrenden + weiterentwickeln + gt : . > Design- +
[ und Verantwortlich- i B s Expert*innen, Peers reflektieren Potenziale und Grenzen :
n ¢ Expert*innen optimieren y Entwicklungs-
< keiten erstellen . B reflektieren
integrieren prozess
Mind. 1 individ. Feedbacktermin mit Lehrteam l | Mind. 1 individueller Feedbacktermin mit dem Lehrteam
. Mind. 1 individueller Feedbacktermin mit der/dem Expert*in
e c
? 2 Sitzung Sitzung Sitzung
g 9 - = - Seminarende
o 3
7]
1. Einfiihrung + Projektstart 2.Von der Planung zur Realisierung 3. Prasentationsvorbereitung -
= : St 2 5 ; . XR Education Day
) * Lernziele * Konkretisierung der Projektplanung * Entwicklungsstande S : 5 & ;
- D it i i 5 > 5 j : ) - Prasentation und Diskussion studentischer XR-
) g ¢ EinfUhrung in Seminarablauf und Projektarbeit * Konzepte flr XR-Lernumgebung prasentieren und diskutieren : A :
T X g % A 2 k : : Projekte mithilfe von Pitches, Postern und Demos
0= * Theoretische Grundlagen zum Lehren und préasentieren und diskutieren * Organisatorisches zum XR @ 2
-5 3 . . : Gastvortrage von XR-Akteur*innen
T N Lernen mit XR * Projektherausforderungen als Teil Education Day Austausch + Vernetzung
s 3 * Eigene Expertisen + Starken austauschen des Lernprozesses anerkennen * Guidelines + Tools flir wiss. Eriiria i schiintichas ReMdsnisimaason
€ * Vorstellung der Use Cases * XR-Creator-Tools + XR-Hardware Poster und Pitches kennenlernen 3 g ¢ g
o : " . Seminarevaluation
* Erwartungen + Unsicherheiten kennenlernen + erproben und ausprobieren

15.09.26

XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplindren Seminarreihe zum Thema Lernen in XR




°* ° ° ;9'@: UNIVERSITAT
UberblICk Semlnarablan w"”"uu SAARLANDES
ACTION-PHASE f »The focus is not only on the final result, but on the learning process. [...]
Reflection Errors, setbacks and unexpected issues are normal. The final result may change
e due to time or difficulties!
Auszug aus den Seminarfolien
3 E;nsz:tpz)ézls cinale iy » Zwischenstande prasentieren + - A - Weire s \,ou\?

diskutieren

» XR-Anwendung iterativ
weiterentwickeln +
optimieren

» Mitvon Tutor*innen, Lehrenden,
Expert*innen, Peers reflektieren

Mind. 1 individueller Feedbacktermin mit dem Lehrteam

redbacktermin mit der/dem Expert*in ]

2.Von der Planung zur Realisierung 3. Prasentationsvorbereitung

* Konkretisierung der Projektplanung * Entwicklungsstande

* Konzepte flr XR-Lernumgebung prasentieren und diskutieren i
prasentieren und diskutieren * Organisatorisches zum XR : i§— ..f .

* Projektherausforderungen als Teil Education Day >
des Lernprozesses anerkennen * Guidelines + Tools flr wiss. %

* XR-Creator-Tools + XR-Hardware Poster und Pitches kennenlernen conort Steple  panic
kennenlernen + erproben und ausprobieren Sitzung 3
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Ergebnisse der seminarbegleitenden Evaluation

ACTION-PHASE

Reflection

-

» Konzept als XR-Prototyp
umsetzen

» XR-Anwendung iterativ
weiterentwickeln +
optimieren

» Zwischenstande prasentieren +
diskutieren

» Mitvon Tutor*innen, Lehrenden,
Expert*innen, Peers reflektieren

Mind. 1 individueller Feedbacktermin mit dem Lehrteam

redbacktermin mit der/dem Expert*in

Sitzung
3

2.Von der Planung zur Realisierung

Konkretisierung der Projektplanung
Konzepte flr XR-Lernumgebung
prasentieren und diskutieren
Projektherausforderungen als Teil
des Lernprozesses anerkennen
XR-Creator-Tools + XR-Hardware
kennenlernen + erproben

. Prasentationsvorbereitung

* Entwicklungsstande
prasentieren und diskutieren

* Organisatorisches zum XR
Education Day

* Guidelines + Tools flr wiss.

und ausprobieren

Poster und Pitches kennenlernen

(2. Befragung) J

1

(

6
1 1 1
0
«( |

9
Bl

= How would you rate your current project progress?

How well is your team currently keeping up with the planned timeline?

IS

@
[TTT]
LT

I

UNIVERSITAT
DES
SAARLANDES

15.09.26

9

8

7

0 0

1= Strongly disagree

2 3 4

u | feel that | am learning something valuable in this seminar
| feel motivated to continue working on the project

5= Strongly agree
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o 3
7]
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Uberblick Seminarablauf g s

\ REFLECTION-PHASE

-in-action Reflection-on-action I

2 Schriftliche,
» XR-Anwenndung beim XR PR
Ecatien Da individuelle
- i y Reflektion:
pr.asentlereln > Projekt- + Zeit-
» Mit Expert*innen, management

Praxisakteur*innen + Peers
Potenziale und Grenzen
reflektieren

> Design- +
Entwicklungs-
prozess

Seminarende

4. XR Education Day

* Prasentation und Diskussion studentischer XR-
Projekte mithilfe von Pitches, Postern und Demos

* Gastvortrage von XR-Akteur*innen

* Austausch + Vernetzung

* Erklarung der schriftlichen Reflexionsaufgaben

* Seminarevaluation
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Ergebnisse der seminarbegleitenden Evaluation . sefragung) Il &

SAARLANDES

» 1. Das Projekt hat mir erméglicht, theoretisches Wissen 2. Bei Heraustforderungen wihrend des Projekts
: REFLECTION'PHASE effektiv auf reale bzw. praxisbezogene erhielt ich ausreichende Unterstiitzung
-in-action  Reflection-on-action Problemstellungen anzuwenden. durch die Lehrenden.
i 833% 8,70 %
: Schriftliche,
» XR-Anwenndung beim XR R
R S— individuelle
: ¥ y Reflektion: 45.83 % n=24 n=23
prasentieren : : e
: e » Projekt- + Zeit-
» Mit Expert*innen,
: 2 management
Praxisakteur*innen + Peers .
: » Design- +
Potenziale und Grenzen :
¥ Entwicklungs-
reflektieren prozess
3. Im Vergleich zu traditionellen vorlesungsbasierten 4. Die Prasentation meines Projekts bei der
Lehrveranstaltungen war ich in dieser Lehrveranstaltung Abschlussveranstaltung war fiir mich eine
engagierter und motivierter. wertvolle Erfahrung.
0% 0% 0%
833%
13,04 %
833% o4
Seminarende n=24 w23
4. XR Education Day
* Préasentation und Diskussion studentischer XR-
Projekte mithilfe von Pitches, Postern und Demos
* Gastvortrage von XR-Akteur*innen I 1 - Gberhaupt nicht 2 3 B I 5 - voll und ganz
* Austausch + Vernetzung
* Erklarung der schriftlichen Reflexionsaufgaben
* Seminarevaluation
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Ergebnisse der seminarbegleitenden Evaluation . sefragung)

_ ) REFLECTION-PHASE Selbsteingeschétzte Kompetenzen vor und nach dem Seminar
-in-action  Reflection-on-action . ) : .
ﬁ Anteil Zustimmung (Antwortkategorien 4 und 5 in %)
Schriftliche @ Vorher (n=17) @ Nachher (n =17)
» XR-Anwenndung beim XR S '
Education Day individuelle
; : Reflektion: Ich bin mit zentralen Begriffen und Technologien " g
prasentieren ialet- + Zait- im Bereich Extended Reality vertraut. 47,06 % @ @ 76,47 %
: e » Projekt- + Zeit
» Mit Expert*innen,
= 2 management
Praxisakteur*innen + Peers > Design- + ich-weiB. wie Extendad Realityi
g - ch well, wie Extende eality in a &
Potenz'lale und Grenzen Entwicklungs- Bildungskontexten eingesetzt werden kann. 47,06 % @ ® 8323%
reflektieren
prozess

Ich kann eigene Extended-Reality-Anwendungen & =
mit Low-Code-/Baukasten-Tools gestalten. 2941% @ @ 70,59 %

Ich kann eigene Extended-Reality-Inhalte mit
professionellen Entwicklungsumgebungen 588% @ @ 47,06 %
programmieren (z. B. Unity).

Sitzung

% Seminarende

Ich kann ein Projekt in Aufgaben und
Phasen strukturieren.

52,94 % @ @ 3824%

4. XR Education Day

Prasentation und Diskussion studentischer XR-
Projekte mithilfe von Pitches, Postern und Demos
Gastvortrége von XR-Akteur*innen Skala: 1 = stimme Uberhaupt nicht zu - 2 = stimme eher nicht zu - 3 = teils/teils - 4 = stimme eher zu - 5 = stimme voll und ganz zu
* Austausch + Vernetzung

* Erklarung der schriftlichen Reflexionsaufgaben
* Seminarevaluation

0% 20 % 40 % 60 % 80 % 100 %
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* Motivation und Hintergrund
* Vorstellung des Seminarkonzepts

 Lessons Learned, Einordnung, Ausblick
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Lessons Learned, Einordnung

tezinli 5 Rahmen von Strukturen und Vorgaben
@ Interd|52|pllnarltat @ z.B. der Universitat und einzelner Studienfacher
* Intensive Begleitung * Innovative L6sungsansatze
* Ganzheitliche Betrachtung
der Anwendungsszenarien ,
Freiraum und . .
: Didaktische
Elgeny Anleitun
@ Reale Anwendungsszenarien (T verantwortlichkeit 2
* Besondere technische-, didaktische- und * Motivation
organisatorische Anforderungen
: : Uberfachliche XR-bezogene
@ PrOJektba5|ertes Format @ Zukunftskompetenzen Fachkompetenzen
(Co-)Agency, Gestaltung,
Transformative Kompetenzen Entwicklung
* Wunsch nach starkerer Anleitung * Motivation

* Ungleiche Verteilung des
Arbeitsaufwands

15.09.26 XRISE: Konzeption und Umsetzung einer interdisziplindren Seminarreihe zum Thema Lernen in XR




Ausblick: Seminar 3, WiSe 26/27 i [

Praktische Erprobung und Evaluation von XR-
Lernanwendungen

» Zugriff auf Lerngruppen Uber ansassige Schilerlabore
und Lern-werkstatten sowie deren Kooperationsschulen
Theoretische Konzeption, * Erprobung und Evaluation der XR-Lernanwendungen
Grundlagen Entwicklung mittels eigens geplanter und durchgefihrter
wissenschaftlicher Studien; Unterstlitzung und Beratung
durch Dozierende und Hilfskrafte
» Ableitung weiterer Verbesserungsmaoglichkeiten aus den

Ergebnissen der Studien
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Ausblick: Seminar 3, WiSe 26/27 i [

Praktische Erprobung und Evaluation von XR-

Lernanwendungen ~
= Konzeption Entwicklung
Bildungsbedarf + wissenschaftliche XR-Lernumgebung
. . L. . Evidenz + Praxisexpertise (Prototyp)
« Zugriff auf Lerngruppen Uber ansassige Schilerlabore
.. o o neue Bedarfe +
und Lern-werkstatten sowie deren Kooperationsschulen Praxiserfahrungen
|
* Erprobung und Evaluation der XR-Lernanwendungen Transfer in die Evaluation

Bildungspraxis Erprobung in realen Kontexten,

mittels eigens geplanter und durChgerhrter nachhaltige Nutzung Lernwirksamkeit + Usability

wissenschaftlicher Studien; Unterstliitzung und Beratung \ /

durch Dozierende und Hilfskrafte Evidenzbaiserte

. . . . Weiterentwicklung
» Ableitung weiterer Verbesserungsmaoglichkeiten aus den Evaluationsergebnisse - Optimierung

Ergebnissen der Studien
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Sie mdchten eine XR-Lernumgebung in Kooperation mit
unserem nachsten Seminar evaluieren lassen?

Sprechen Sie uns gerne an. @

luisa.lauer@uni-saarland.de victoria.patzig-tranekjer@uni-saarland.de
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Vielen Dank

Das Projekt XRISE wird von der Stiftung Innovation in der Hochschullehre (StlL)

im Rahmen der Forderlinie ,Freiraum 2025" finanziert.

Gefordert durch die

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre
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Konzeption und Entwicklung von XR-
Anwendungen in der Hochschullehre

9. Workshop XR-Learning im Rahmen der DELFI 2026 in Potsdam
15.09.2026

Luisa Lauer Victoria Patzig-Tranekjer

Ujjaini Deb  Philipp Rudakov

Kristin Altmeyer

Gefordert durch die

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre
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